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"Mars innen!" - Holdjaré a Féldon

A jo gyakorlat létrehozdja, mikodtetGje* Karcagi SZC Varréd Istvan Technikum, Szakképzé Iskola és
Kollégium

Helyszin Orszag* Varos* Kilsé helyszin*
Magyarorszag Karcag nem relevans
Iskola* Karcagi SZC DKA* Igen Dudlis/egyuttm(ikodd
Varré Istvan partner* alapvetéen
Technikum, nincs (bevonhaté
Szakképz6 Iskola és elektronika és
Kollégium gépészet)
Cél Palyaorientacié és palyameger6sités az élményeken keresztiil. Holisztikus

gondolkodas megerésitése.

Id6tartam Rahangolddas, elmélet és analdg gyakorlat (hajtaslanc kialakitas és m(ikodése,
jarmi ergondémiaja), majd digitalis elGkésziiletek és megvaldsitds, 6sszesen 4-8
6ra id6tartam, a csoport életkoratdl fligg6en.

A j6 gyakorlat részletes leirasa

A jarm{ kerekei 3D modellezéssel és 3D nyomtato segitségével késziilnek el,
a jarmd teste lézervago géppel.
A test faipari ragasztassal és az ott ismert csapozdssal készil el.

A jarm(i meghajtasa egyszer( villanymotorral és fogaskerekekkel torténik.

A kihivas, hogy a hatsd ketté vagy az els6 kett6 kerék direkt fogaskerék
hajtassal m(ikodjon. A berendezés elemrél Gzemel. A jarmd alakja, teste a
fantazia sziileménye, a cél a mikods, bekapcsolasra guruld jarmd.

Alacsonyabb évfolyamokon, kisebb digitalis kompetencidk birtokdban elég _
egy fantazia sziilte (irjdrmi elkészitése is, a hangsuly a kevert technikan vald gy
megvaldsitdson és a csoportos munkaforman, flow-élményen van. L

e tervezés, munkafolyamatok meghatarozasa, 6sszeszerelési sorrend

o egyéni Otletek megosztasa a részegységek tekintetében,

e alapmodellek létrehozasa paraméterezése, méreteinek
meghatdrozasa. Kerekek mérete tengely szerint -> terep jarhatdésaga

e sablondlas, majd prototipus megvaldsitasa,

e produktumok tesztelése, finomhangolasa (kanyarodas, sebesség)

e ELEKTRONIKA: microbit programozas, szervomotorok, hajtaslanc
(ezek féként fels6bb évfolyamokon vagy felnGtteknél), kisebb
korosztaly esetében LEGO programozas és megvaldsitas.

e alap projekt kibGvitése és személyre szabasa (ergondmia, esztétika,
stabilitas),

e megvaldsitas (flow!),

e tesztelés és az eredmények koz6sségben valé megosztasa,
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e ¢élmények megbeszélése, rangsorolas és dokumentalas, parhuzamok
vonasa a vald életben torténé munkavégzéssel,
o projektgylijteménybe vald elhelyezés.
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valamennyi KIM .
agazatot lefed

agazatok* digitalis eszk6zok és digitdlis technoldgiak
haszndlata; gépészet

Ha a feladat tobb csoportban keriil megvaldsitasra, akkor a Karcagi SZC
tagintézményei, illetve Karcag varos mas oktatasi intézményei (pdlyaorientdacios
napok vagy D.K.A. latogatasok/foglalkozasok).

o6vodasok* felsé tagozatos
altalanos iskolasok*

felnSttek*

I als tagozatos
altalanos iskolasok*

felsGoktatasban
[] []

tanulék*

tanarok/oktatdk
Jarm{ifizikai torvények megértése, alkotas digitalis eszkdzhasznalat segitségével,
illetve olyan részegységek megvaldsitasa, melyekkel a jarmd a legtokéletesebben
képes a feladatok (nehéz, egyenetlen terepen vald haladas) elvégezni. Kézi és
gépi megmunkalas eszkdzeinek hasznalata, és a modern kérnyezetben torténd
alkotéi munka. Flow-élmény, alkotasi vagy, feladat tovabb gondol3sa.

kozépiskolasok*

szulék

K6zosségben végzett munka, mely soran részfeladatokat vallalnak, vagy 6nallé
projektben gondolkodnak. Tuddsmegosztas, valamint a projekt fejlesztése,
személyre szabdsa (altalanos alkotom{(ihelyi attitdid).

Informatikai eszk6zok, szamitégépek, laptopok és tervezéshez sziikséges grafikus
szoftverek, melyekkel egyardnt elvégezhet6ek a pixeles és a vektoros feladatok is
(gimp, inkscape, photopea, photoshop stb. ill. mobilalkalmazasok). Lézervago gép
(a teljesen digitalis munkafolyamat célhardvere); gépi és kézi szerszamok, ha nem
digitalis kornyezetben torténik az alkotas.

3D nyomtatdk haszndlata, ABS, PLA és rugalmas filamentek felhasznaldsaval.

csoportmunka és egyéni munka, élménypedagdgia

Microsoft Teams vagy mas kornyezetben online brainstorming technikak, illetve
az egész folyamat digitdlis alkotdmdhelyi standard-ek koz6tt valdsul meg.

Rendszeresen m(ik6dé, jol funkcionald és karbantartott kozosségi
alkotémihelyben megvaldsithaté.

https://karcagiszc.hu/intezmenyeink/7
https://varroistvan.hu/
https://makersredbox.com/hu/
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